
Los medios utilizados para la creación 
de un mensaje audiovisual
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Aprendimos en la actividad anterior que el mensaje transmitido mediante un proceso 
comunicacional esta mediado por un canal. En la comunicación audiovisual, los canales 
que se tienen a disposición se pueden categorizar en dos grupos: Tradicionales y nuevos 
medios Los medios tradicionales son aquellos surgidos antes de la revolución digital, es-
tamos hablando explícitamente del cine y la televisión

Mientras los medios nuevos se caracterizan por ser mediados por el aspecto digital. En 
esta categoría encontramos todas las expresiones audiovisuales emitidas por Internet, 
los videojuegos, el maping, la televisión interactiva, la realidad aumentada y virtual.

El Cine
Nace a finales del siglo 
XIX y comienzos del XX, 
sigue vigente y se caracteriza 
por representar la realidad mediante 
las imágenes en movimiento. Se 
diferencia de la televisión por el des-
plazamiento que debemos realizar a 
un espacio físico para poderlo visua-
lizar (cinema)

MEDIOS
TRADICIONALES

La Televisión
Medio masivo audiovisual 

por excelencia, se caracteriza 
por la emisión de mensajes 

auditivos y sonoros mediante una 
pantalla y por tener gran alcance 

debido a lo gratuito de sus conteni-
dos esenciales. A pesar del tiempo 

no pierde su vigencia y aún es consi-
derado como el medio audiovisual 

más visto en la actualidad.

NUEVOS
MEDIOS

El Internet
Hace referencia a “un sistema global de 
información que está relacionado lógica-
mente por un único espacio de direccio-
nes globales basado en el protocolo de 
Internet (IP)” (Chávez, 2018 p. 6), Esta red 
permite el intercambio de información 
representada por imágenes, sonidos, 
video y en general todo contenido multi-
media, de ahí su característica audiovi-
sual.

Hay múltiples formas de acceder a inter-
net, pero las formas más comunes de 
navegación son las páginas web y las apli-
caciones.

Televisión 
Interactiva

Es la evolución de la televisión tradicional 
y su característica principal se basa en el 
hecho de que el espectador puede esco-
ger el contenido que quiere ver, además 
de poderlo evaluar como bueno, malo, 
etc. Normalmente funciona soportado 
mediante plataformas que funcionan me-
diante Internet (como Netflix) pero en la 
actualidad, compañías como ETB o Claro 
T.V., venden paquetes que permiten tam-
bién, controlar el audiovisual involucrando 
funciones como adelantar, retroceder, 
grabar e incluso comprar películas para 
ver al instante.

Videojuegos
Plataforma que permite la interacción 
entre un espectador y las imágenes en 
movimiento proyectadas a través de una 
pantalla. Este tipo de comunicación se 
logra mediante una consola especializa-
da para ello, una aplicación previamente 
descargada en celulares o computadores 
o mediante una página web que ofrezca 
dicho servicio.

El Mapping
Tecnología que permite proyectar sobre 
elementos físicos, (arquitecturas, tem-
plos, paredes), imágenes en movimiento 
con el fin de transmitir un mensaje 
inmersivo y atractivo sea este su contexto 
artístico, publicitario o simplemente 
recreativo. Normalmente está acompaña-
do de audio y su evolución viene derivada 
de las siluetas chinas también conocidas 
como teatro de sombras.

Realidad 
Aumentada

Se caracteriza por simular a través de una 
pantalla imágenes en movimiento en un 
entorno físico. Este tipo de tecnología ha 
sido de gran utilidad en campos como la 
ciencia, la educación y la arquitectura 
debido a su carácter expositivo, ya que 
realiza proyecciones virtuales en entornos 
realistas. Por ejemplo, una proyección de 
cómo se verían los muebles en una sala, o 
como luce una rana en su interior sin 
necesidad de diseccionarla.

Realidad 
Virtual

Entorno que genera imágenes en movi-
miento y sonido mediante unas gafas o 
casco que el usuario debe colocarse para 
entrar a a dicha tecnología. Su caracterís-
tica es el factor inmersivo al que se ve 
expuesto el participante, adentrando en 
mundos que estimulan algunos de sus 
sentidos.


